Jugador: Idiomas Grado | CARACTERISTICAS Valor Normal Raza Total Puntos de Poder

Nombre: Fucfr'za (Fu(.:)
Agilidad (Agi)

Raza : Constitucion (Con)
Inteli ia (Int

Estatura: Peso: nteligencia (Int)

Intuicién 1)

Pelo: Ojos: Presencia  (Pre)

Apariencia  (Apa)

Profesion: —
. Dominio:
Nivel : Edad : o -
P. experiencia: P. Poder:
Aguante: Penalizacion/carga: Fue + =
HABILIDAD +5 +2 Grado Carac. Prof. Objeto Esp Esp Total Dibujo del personaje
Sin Armadura 00 Agi X _+0 MM
Cuero ) 000 Agi X — -15 MM
Cuero endurecido Q0000 Agi X — 30 MM
Cota de malla 00000000 Fue X — 45 MM
Coraza 0000000000 Fue X -60 MM
) Habilidades con arm: —
Armas de filo 0000000000 OOOOOOOOOO Fue o BO
Armas contundentes Q000000000 0000000000 Fue - BO
Armas a 2 manos 0000000000 0000000000 Fue BO
Armas arrojadizas. 0000000000 0000000000 Agi - BO
Armas de proyectiles 0000000000 0000000000 Agi - BO
Armas de asta OOOOOOOOOO 0000000000 Fue - BO
Pelea 000000000 OO00000000 Fue BO
Hablhdades Generales ) - T
Trepar 0000000000 OOOOOOOOOO Agi o MM
Montar OOOOOOOOOO 0000000000 L~ - MM
Nadar 000000000 0000000000 Agi MM
Rastrear 000000000 0000000000 In - ME
Manejar carros OOOOOOOOOO OOOOOOOOOO I - MM
Habilidades de subterfu;
Emboscar/Punteria Q000000000 Q000 OOOOOO XX X XX PE
Acechar/Esconderse 0000000000 0000000000 Pre - PE
Abrir cerraduras 0000000000 0000000000 Int - ME
Desactivar trampas  OOQO0O00000 OOOOOOOOOO I - ME
Hab111dades m?)g
Leer runas 000 0 OOOOOOOOOO Int - ME . .
Usar objetos. OOOOOOOOOO 0000000000 L . - ME | Piezas Sortilegios
Sortilegios dirigidos Q000000000 0000000000 Agi - BO N R
Conocim. de magia O O(?lObO1 dOdOO 0000000000 L. - ME 888 éo 888 1°
Otras habilida
Percepcion 0000000000 0000000000 L. o ME | 000 3° 000 3°
Desarrollo fisico 0000000000 0000000000 Con 5 PV 888 g}o 888 .
Sortilegios de base X XX BO | 000 ¢° 000 ¢°
Brazales (-5 BO): ___ Bomﬁgamon defensiva  x Agi - BD | 0007 000 7°
Grebas (-5 MM): TR Esencia X In _ TR Q00 87 000 8°
— TR Canalizacién X L TR | 000 9 0009
Yelmo (-5 Perc.): TR Mentalismo X Pre - TR | 000 10° 000 10°
Escudo (+25 BD): TR Venenos x  Con I TR | 000 11° Q00 117
. — TR Enfermedades X Con TR 000 12 000 12
Tipo de armadura TR Frilo X Con _  — — TR 888 { i" 880 13°
TR Calor X Con - TR ° o
- — — — 000 15° 00 ©
Voluntad 0000000000 | Pre X XX __ TR 000 162 (0]6] z
. . Habilidades de exteriores 00 170 (e]6] o
Conocim. del cieclo  O0O00000000 0000000000 1. o ME | 000 18 000 18
Conocim. de cuevas  O0O00000000 0000000000 Int ME | 000 19° 000 19°
Construir trampas OOOOOOOOOO 0000000000 Int - ME | 000 20 000 20°
Forrajear 000000000 0000000000 L. - ME | 000 000 25°
Primeros auxilios OOOOOOOOOO 0000000000 L. - ME | 000 — 000 30°
Senales 0000000000 0000000000 Int - ME | 000 — 000 50
Supervivencia 0000000000 0000000000 Int ME
Trato con animales  OOOQO0O00000 OOO00000000 I - ME Criticos del Pj
Habilidades sociales
Actuar 0000000000 0000000000 Pre __ ME | 000 A
Charlataneria 0000000000 0000000000 Pre - ME
Comercio 0000000000 0000000000 Int - ME | 000B
Liderazgo 0000000000 0000000000 Pre - ME
Oratoria 0000000000 OOOOOOOOOO Pre - ME | ooOC
Habilidades académica:
Antropologia 0000000000 OOOOOOOOOO Int o ME | 000D
Heraldica 0000000000 0000000000 Int ME
Historia 0000000000 0000000000 Int - ME | OOOE
Investigacion 0000000000 0000000000 Int - ME
Meditacion 0000000000 0000000000 Pre ME . . .
Mitos y leyendas 0000000000 0000000000 Int - ME | Criticos al Pj PX varios
Téacticas 0000000000 0000000000 Int - ME | OO0 A
Habilidades atléticas ) 000 B L.
Acrobacias 0000000000 0000000000 Agi L MM | 000 C PV maximos
Contorsionismo 0000000000 0000000000 Agi - MM | 000 D
Remar 0000000000 0000000000 Fue - MM | OOO E
Habilidades manuales
Herbolaria / Cocinar  QO00000000 0000000000 L . ME Maniobras
Cordeleria 0000000000 0000000000 Int - ME | 00O Facil
Herreria 0000000000 OOOOOO0000 Fue - ME 000 Escasa
Habilidades callejeras 000 Media
Conocim. callejero 0000000000 0000000000 Int o ME | 00O Dificil
Mana & Robar bols. OO0O0O000000 OOO00000000 Pre - ME | 00O Muy dificil
. . Habilidades religiosas 000 Extremada
Ceremonias & Rit. 0000000000 OOO00000000 Int o ME | 00O Locura
Ocultismo 0000000000 0000000000 L. - ME | 00O Absurda
Religion 0000000000 0000000000 — Int - ME
Conocimientos de la Tierra Media .
OOOOOOOOOO 0000000000 Int X ME Heridas
000000000 0000000000 Int X ME
OOOOOOOOOO 0000000000 Int X - ME
Otras habilidades
OOOOOOOOOO 0000000000 Ima: /
9900000000 0O0000000) — — | P Alma:__ /_
000000000 0000000000 o T .
OOOOOOOOOO 0000000000 ——— _  — — — N° asaltos hasta la pérdida del alma:




Listas de sortilegios Probabil. Parte Otros
Equipo Normal Equipo Magico Animal
L P L P
ugar eso ugar eso Nombre
Nivel Pv
CA BD
MM AT1
AT2 AT3
Velocidad
Bon. maniobra
Capacidad
PX Peso
Animal
Nombre
Nivel Pv
CA BD
MM AT1
Dinero AT2 AT3
Lugar  Arthed. Gondor Moria Velocidad
Mithril Bon. maniobra
Oro Capacidad
Plata PX Peso

Bronce XXXX
Cobre

Estafio

XXXX XXXX




